Billard

Progressif

Par équipe de deux: chacun tire une
fleche sur son blason

On doit tirer chaque bille dans |'ordre
croissant: la 1 puis la 2 puis la 3... tant
que la bille n'est pas atteinte, on ne
peut tirer sur la bille de numéro supé-
rieur. Le premier de |'équipe qui a
atteint la bille 10 trois fois dans la
méme volée gagne la partie et va se
mesurer avec le champion de |'équipe
Suivante.

Les diameétres sont progressifs: ils
vont de 7 ¢cm pour le 1 a 4 cm pour le
10. Les volées sont de trois fleches de
149 et de 4 fleches pour la bille n°10
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